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Povzetki

Racunalnis$tvo (Computing) v $olah Velike Britanije
dr. Stephen Furber, ¢lan Royal Society

Ob prehodu v novo stoletje je nacionalni kurikulum Velike Britanije vkljuceval predmet IKT.
Poudarek IKT je bil predvsem na uporabi raCunalnikov, na spoznavanju ucencev s pisarniskimi
programi in podobno. Predmet ni bil posebno izzivalen niti zanimiv. Zato je Royal Society izvedla
Studijo, katere rezultat je bilo poroc¢ilo »Ugasniti ali ponovno zagnati?« (,,Shut Down or Restart?*)
leta 2012. Njegovo sporocilo je, da se kurikulum predmeta IKT nadomesti s kurikulumom
racunalniStva (Computing), ki naj vkljuCuje tri vidike: temeljna znanja (Computer Science),
informacijsko tehnologijo in digitalno pismenost. Vlada Velike Britanije je sprejela priporo€ila in
uvedla nov kurikulum racunalnistva leta 2014. V zadnjem letu je Royal Society izvedel novo Studijo,
v kateri je pregledal napredek kurikula in izdal poro¢ilo »P0o ponovnem zagonu« (,,After the
Reboot*). Poro¢ilo ugotavlja, da je napredek »krhek« in »necelovit« (“fragile” and “patchy”), kar
je posledica premajhne podpore izobrazevanju uciteljev za novi kurikulum. Poro¢ilo poziva vlado,
da nujno za desetkrat poveca financ¢no podporo uciteljem racunalnistva.

Stanje izobraZevanja racunalniStva in informatike v Sloveniji
mag. Radovan Krajnc, ZRSS

Racunalniske vsebine niso vklju¢ene v obvezen del predmetnika v osnovni Soli. Ucenci lahko
raCunalniske vsebine spoznavajo pri izbirnih predmetih ra¢unalnistva. V Solskem letu 2016-17 si je
te vsebine izbralo priblizno 17 % ucencev v 2. VIO. Edini obvezni predmet (Informatika) z delno
raCunalniSkimi vsebinami je v 1. letniku splo$nih in klasi¢nih gimnazij ter v drugem letniku
strokovnih gimnazij. V u¢ne nacrte osnovnih $ol in gimnazij je sicer vklju¢eno razvijanje digitalnih
kompetenc in smiselne rabe IKT, vendar se te spretnosti nikjer ne preverjajo. NovejSa spoznanja
strokovne javnosti kazejo, da bi za uspeSno vklju¢evanje v informacijsko druzbo ucenci morali
razvijati digitalne kompetence in hkrati spoznavati tudi racunalniSke vsebine. Na tem podroc¢ju
Slovenija Zal zaostaja.

RacunalniSko miljenje kot meta(kognitivna) strategija
dr. Sonja Cotar Konrad, UP PEF, in dr. Katja Kosir, UM PeF

V prispevku bomo, izhajajo¢ iz nekaterih mitov o pomenu uporabe racunalnika in poznavanja
raCunalniSkih vsebin pri otrocih in mladostnikih, nakazali mozne pozitivne ucinke poznavanja,
razumevanja in uporabe racunalniskih vsebin pri otrocih in mladostnikih. Pri tem se bomo zlasti
osredotoCili na koncept racunalniSkega misljenja kot enega izmed pomembnih znanj oziroma
spretnosti, ki naj bi jih spodbujalo poucevanje racunalniskih vsebin. Predstavili bomo tri klju¢ne
teze, ki govorijo v prid sistemati¢cnemu razvijanju racunalniSkega misljenja pri otrocih in
mladostnikih: (1) zmoznost u¢inkovite orientacije v digitalnem svetu danes je klju¢na za ucinkovito
spoprijemanje s sodobnimi (poklicnimi) izzivi; (2) urjenje raCunalniSkega misljenja je urjenje v
strategijah reSevanja problemov in (3) urjenje v racunalniSkem misljenju lahko pomeni tudi
dolgorocno opolnomocenje ucencev za razvijanje vztrajnosti pri soocanju z neuspehom in
posledi¢no vecanje psiholoske odpornosti.
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Informatika narodu
Tone Stanovnik, Gospodarska zbornica Slovenije - ZITex izvozna prebojna sekcija slovenske
informatike in Spica International

Konc¢ni cilj je prosperiteta Slovencev v globalnem svetu. Slovenski jezik in druzboslovne
humanisti¢ne vede so seveda temelji, na katerih je zasnovana bodo¢nost slovenstva, a brez globalno
uspesnih podjetij lahko v rani mladosti umremo z najlepsimi svobodoljubnimi besedili na ustnicah.
Vendar je tako Slovenija kot Evropa v zagati, kajti velika dobi¢konosna internetna podjetja so vsaj
doslej svoje korenine poganjala v Ameriki in Aziji. Zato je naSa prvinska naloga, da ustvarimo
mladim pogoje za njihovo prosperiteto v Sloveniji. Da se potem, ko so se podali v svet in se
seznanili z bodo¢imi trendi, vrnejo in si na najlepSem koncu planeta ustvarijo svoje druzine ter
posljejo svoje otroke v najboljSe Sole z naprednimi u¢nimi programi. Omogociti jim moramo da
ustvarijo podjetnisko kariero in obdrzijo ziro racune v Sloveniji. NaSa naloga je, da najdemo pravo
ravnovesje med pojmoma ki delujeta diametralno in bi ravno njun preplet lahko pripeljal do preboja:
Digital but Human.

Stanje in trendi izobraZevanja rac¢unalnistva in informatike v svetu
dr. Matjaz Kljun, UP FAMNIT, in dr. Matej CrepinSek, UM FERI

Vkljucevanje izobrazevanja racunalniStva in informatike v osnovnih in srednjih Solah Se zdale¢ ni
obrobna tema v svetu. Ravno nasprotno, v mnogih drzavah je osrednja tema politicnega in
strokovnega dogajanja. O potrebah po poucevanju racunalniskih znanj kot enih izmed temeljnih
znanj 21. stoletja porocajo razlicni dokumenti Evropske komisije, gospodarstva, raziskav
posameznih drZzav, in neodvisnih organizacij, kot so Zdruzeni narodi in ACM. V debato je
vklju€enih na stotine uciteljev in strokovnjakov po vsem svetu.

Na podlagi omenjenih dokumentov in dobrih praks drzave po svetu uvajajo omenjene vsebine na
podobne nacine in hkrati nacine, prilagojene lokalnim potrebam. Primere aktivnosti pri uvajanju
manjkajocih vsebin racunalniStva in informatike bomo predstavili na treh primerih. Na primeru
Anglije, ki ima od leta 2012 od 1. razreda OS obvezni predmet Computing, Poljske, ki je uvedla
obvezne vsebine v letu 2017 pri predmetu Informatyka, in Nove Zelandije, kjer bo stopil prenovljen
ucni naért predmeta Digital Technologies z vsebinami racunalni$tva in informatike v veljavo leta
2018.

Dejavnosti MIZé na podroéju vkljucevanja in promocije RIN v izobraZevanju
mag. Borut Campelj, MIZS

Ministrstvo za izobraZevanje, znanost in Sport se zaveda nujnega preskoka na tem podro¢ju, zato je
med cilji v StrateSkih usmeritvah nadaljnjega uvajanja IKT v slovenske VIZ do leta 2020 med
drugim navedeno, da bomo S$irili mednarodno primerljive digitalne kompetence ucecih se
(samostojno reSevanje problemov v informacijskem u¢nem okolju) ter spodbujali razvoj kompetenc
vi§je ravni ucedih se (razvoj algoritmov in programiranja). V letu 2016 je MIZS imenovalo tudi
interdisciplinarno skupino, ki bo pripravila izhodi$¢a za nadgradnjo obstoje¢ega stanja vkljucevanja
RIN v pouk in ostale Solske dejavnosti. MIZS sicer redno spremlja dejavnosti v EU in $irSem
mednarodnem prostoru, aktivno prispeva k nadgradnji strategij, porocil in priporo¢il tudi v EU, v
zadnjem obdobju Se posebej za racunalnisko misljenje (computational thinking). Pomembno pa je,
da se te vsebine zelo konkretno vkljucuje v vsakdanji pouk preko novih razvojnih projektov, npr.
NA-MA POTI, kjer sodeluje 90 OS in SS, prav tako pa javni zavod ZRSS, fakultete ve¢ univerz in
javni raziskovalni zavodi, saj je treba poleg razvoja podro¢ja hkrati vzpostavljati pogoje za trajnost.
MIZS promovira dejavnosti na podro&ju razvoja RIN v izobrazevanju, kot so npr. vsakoletni
Codeweek ali Hour of code, Cisco akademija, spletna skupnost uciteljev v okviru dejavnosti
Microsoft, sodeluje pa tudi s fakultetami pri aktualnih projektih (npr. Napoj).
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IzobraZevanje ucliteljev
dr. Joze Rugelj, UL PeF, dr. Irena Nancovska, UL PeF, in dr. Janez Demsar, UL FRI

V prispevku bomo predstavili formalne okvire, znotraj katerih poteka izobrazevanje uciteljev za
poucevanje racunalniStva in informatike v slovenskih osnovnih in srednjih Solah. Analizirali bomo
kompetence, ki jih v okviru razlicnih oblik izobrazevanja pridobijo uditelji, ter predstavili svoje
izkuSnje na tem podrocju in novejSa dognanja na podrocju didaktike, ki bi jih pri posodabljanju
Studijskih programov za izobrazevanje uciteljev morali vkljuciti v te programe.

V nadaljevanju se bomo posvetili nadaljnjemu izobraZevanju in usposabljanju uciteljev. Ta sta
namenjena tako uciteljem racunalnistva, ki z njimi poglabljajo svoje znanje in spoznavajo nove
tehnologije in pristope, kot tudi uciteljem drugih predmetov in razrednega pouka, ki zelijo z
raCunalniskimi vsebinami obogatiti neracunalniske predmete.

Primeri aktivnosti, ki spodbujajo razvoj ra¢unalniSkega misljenja v osnovni Soli
Natasa Kermc, Osnovna Sola Brezice

Ucenci se v osnovni Soli z aktivnostmi, ki razvijajo racunalnisko misljenje, lahko srecujejo le pri
neobveznem izbirnem predmetu rac¢unalni$tvo v drugi triadi ter interesni dejavnosti. Predstavljeni
bodo aktivnosti in orodja za poucevanje ucencev od 1. razreda naprej ter izdelki uéencev, ki
obiskujejo racunalnis$tvo ali interesno dejavnost: aktivnosti Racunalni$tvo brez racunalnika (CS
Unplugged), primeri nalog s tekmovanja Bober, primeri s spletne strani code.org, razli¢na orodja
(Scratch, LEGO WeDo ter LEGO Mindstorms, Microsoft Touch Develop, micro:bit). lzpostavljeni
bodo pomisleki in izzivi, s katerimi se sre€ujem pri neobveznem izbirnem predmetu racunalnistvo v
drugi triadi.

Racunalni$tvo in informatika kot nacin sporazumevanja
Gregor Anzelj, Gimnazija BeZigrad

Racunalnik je orodje, ki nam omogoca reSevanje razli¢nih problemov. Postopke za resevanje teh
problemov imenujemo algoritmi, za njihov opis pa uporabljamo programske jezike. Na programske
jezike lahko gledamo kot na »tuje« jezike, ki se jih moramo nauciti, da z njihovo pomocjo
racunalniku »dopovemo« kako resiti dane probleme. Pri u¢enju programskih jezikov se srecujemo s
tezavo, da se moramo hkrati uciti sintakse in semantike programskega jezika. Sintaksa so slovni¢na
pravila programskega jezika, semantika pa pomenska pravilnost korakov algoritma, ki morajo biti
izrazeni nedvoumno. S slikovnimi programskimi jeziki oziroma slikovnim programiranjem se lahko
posvetimo samo semanti¢ni pravilnosti in smiselnosti algoritmov. Za odpravljanje zacetniskih
napak, povezanih s sintakso pa poskrbi okolje slikovnega programskega jezika, ki omogoca le
sintaktiéno pravilno sestavljanje algoritmov. V prispevku bomo prikazali, kako s slikovnim
programiranjem dijake brez predznanja programiranja navajamo na algoritmi¢no razmisljanje.

Temeljna znanja racunalnistva in informatike in kdo je zanje odgovoren
mag. Alenka Krapez, Gimnazija Vi¢

Omogocati dijakom, da se razvijejo v odgovorne in CuteCe ljudi, pripravljene za samostojno
zivljenje v sodobnem svetu, je Zelja vsakega ravnatelja. Hkrati je zavezan spoStovati vse predpise,
od Zakona o financiranju vzgoje in izobraZzevanja do Zakona o delovnih razmerij in veljavnega
predmetnika. Zal je slednji iz nekega drugega ¢asa, sestavljen brez vpogleda v neizbezno nujnost
temeljnih znanj za delo in zivljenje v digitalni druzbi. Temeljnih znanj, ki jih ne zmore in ne zna
predstaviti noben drug predmet kot trenutni predmet informatika. Temu pa obvezni del predmetnika
namenja le 1/16 pouka v samo prvem letniku. Se vedno ostaja ravnatelju moznost razporejanja
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nerazporejenih ur (v drugem in tretjem letniku po 3, v ¢etrtem pa 11, ki pa so namenjene pripravi na
maturo), a te ure so v gimnazijah razporejene po zelo razli¢nih kljucih ... Marsikateri ravnatelj je
tako kljub zavedanju, da je nasa dolZznost, da izobraZzujemo in vzgajamo ustvarjalce prihodnosti v
digitalnem svetu (ne le umne potrosnike), spriCco obstojeCega obveznega predmetnika v veliki
zagati ...

Pregled izvenSolskih iniciativ za pou¢evanje RIN in dvig digitalne pismenosti Sloveniji
Katja Koren Osljak, Slovenska ambasadorka CodeWeeka

Predstavljen bo pregled nevladnih organizacij in drugih inciativ, ki v Sloveniji ponujajo tecaje
programiranja, raCunalniStva ter druga sorodna izobrazevanja, namenjena dvigu digitalne
pismenosti. Izpostavljeni bodo primeri dobrih praks in izzivi, s katerimi se organizatorji
raCunalniskih izobrazevanj srecujejo pri svojem delu.



